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DER ATARI 2600 AUFSTELLEN DES VIDEO

COMPUTER SYSTEMS

Ihr ATARI Vidao Computer System umfafit:

2600 Spielkkonsole

Super Controlier Steuer<nippal
Anschiufkabel

AC Metzteil

Ihre Spie'konsole kann problemnlos an Ihr Fernsehgerat angeschlossen wer-
den. Entfernen Sie hierzu den Antennenstecker aus dem Fernsehgerat und
stecken Siz das AnschluBkabel der Spielkonsol ein die Antennsnbuchse das
Fernsehers ein. Stecken Sie das andere Ende des AnschiuBkabpels in die
Buchse an der RUckseite lhres ATARI 2600 ein.

StromanschluB

Rechte Joystick-AnschluBbuchse Linke Joystick-AnschluBbuchse

el vl

Anschlukabel Schwierigkeitsgrad-Schalter

Das Netzteil

Stecken Sie den Stecker das Netzteiles in die Strom-
AnschiuBbouchse (“POWER®) an der Rlckseite der
Spielkonsole. Achten Sie darauf, daB die Spielkonso-
|z ausgeschaliet ist, und stecken Sie das andere En-
de des Netzieiles in die Steckdose ein

Anmerkung: Vergewissamn Sie sich, cal das Netz-
tail fur die bai Ihnan vorhandene Netz-
spannung passend ist. Bei Unklarhei-
tan solten Sis zuerst |nren ATAR|-
Fachhandler ansprechen, pevor Sie
die Kanzsale in Betrigh nehmen,

o




Der Steuerknuppel

Der Steuerknuppel

Stecken Sie das Arnschiukabel Ibres Super Control-
ler Steuerknuppals in die Buchszs an der Riickseite
der Spielkonsole ein. Flr die Mehrzah' der allzin zu
spiglenden Programme mulB der Steuerknuppel in
die linke AnschluBbuchse eingesteckt werden. Inden
Bedierungsarleitungen der sinzelnen Frogramme
wird jeweils angageben, in welche AnschiuBbuchse
der Super Cantroller eingesteckt werdan mui.

Anmerkung: ~ir einige ATAR| Spielprogramme werder unterschiedliche
Steverknippel bendtigt. Die Steverknuppel PADDLE CONTROLLER, ATARI
KID'S CONTROLLER unc das VIDEQ TOUCH PAD erhalten Sie bai lhrem
ortsansassigen ATARI- Fachhandler.

Zuriickschalten auf normalen Fernsehempfang

Bavor Sie wieder auf normalen Fernsehempfang umschalien, schaltzn Sie bit-
te die Spielkonsole a0 und entfernen den Stecker des MNetzieilesaus der
Steckdosa. Jetzt konnen Sie den Antennenstecker wieder in den Fernsehap-
parat einstecken.

Umschalter Schwarz-WeiB-/Farbfernseher Spielauswahl-Schalter
{b/w - color TV) (Game Select)

Ein-fAusschalter Schalter fiir Neustart
(Power) eines Spieles
Steckmodulschacht {Game Reset)

STARTEN EINES SPIELES

Schalleq Sie bitte |hre Spielkonsole grundsatziich ab, bevor Sie ein Steck-
modul in die Konscle einstecken oder caraus entfernen. Cadurch schonen Sie
die elektronischen Bausteine des ATARI 2600 Vigeo Computer Systems.

Einstecken eines Steckmodules

Stecken sie das Stackmaodul so in den Modulschacht ein, daB Sie die Be-
schriftung des Steckmodules lasen kénnen. Das Steckmadul sollte fest im
Madulschacht sitzen. Bitta stecken Sie das Steckmodul niemals mit Gewaltin
den Modulschacht ein. Jetzt kdnnen Sie den Ein-/Ausschalier [PCOWER) auf
“Ein” (ON] stelien. Das rote Kontrollampchen an der Spielkonzole zeigt Ihnen
an, ¢a’ das Gerat betriebsbereit st

WICHTIGER HINWEIS: Wenr keing Spielfeld-Carstellung auf dem Bilc-
schirm zu sehen ist, schalen Sie der ATAR| 2600 aus und wieder ain. Dieser
Fehier tritt zumeist dann auf, wenn Sie ein Steckmodul in den Modulschacht
eingesteckt haben, wahrend diz Konsole eingeschaltet war.

Auswabhl eines Fernsehkanals

Das ATARI 2600 Viceo Computer System wurde so korzipiert, cal es Uber e -
nen freien Kanal lhres Fernsehgerates arbeiten kann. Schalten Sie den Ferr-
seher ein und wahlen Sie einzn nicht belegten Sende«ana! zus. Legen Sie dan
Kanal-Wahlschalter (CHANNEL) an der Rickseite rechts auf Ihrer Konsole auf
Stellung “3* um und wéhlen Sie Kanalbereich 3 auf Inrem Fernsehapparat.
Wenn Siz Uber diesen Sender Stérungen empfangen, schalten Sie cen Kana -
Wahlschalter auf “2* um und wéhlen den Kanalbereich 2 auf lhrem Ferr-
sener.

ANMERKUNG: Es ist eventuell erforderlich, call Sie die Einstellung Ober die
Hanalbereiche 3 und 4 {arstelle der Kanais 2 und 3} an Ihrem Fernsehgerat
vornghmen missen.

Feineinstellung

Scfern |hr Fernsehgerat Ober eine automatische Feineinstellung verfugt,
schalten Sie diese ab und regeln manuell die Einstellung nach, bis Siz die
bestmdgliche Bild- und Klanggualitdt erreichen.



KONSOLEN-SCHALTER

Umschalter Schwarz-Wei-/Farbfernseher

Wenn Sie ein Farbfernsehgerat besitzen, legen Sie ciesen Schaltsr auf
COLOR um. Die Schaltersizgllung B/W wird gewahtt, wenn Sie (ber ein
Schwarz-WeiB-Gerat verfugen.

Spielauswahl-Schalter

3¢l den meisten Spislen wird digser Schalter mit der Bezeichnung “GAME-
SELECT® dzzu verwandet, um die gewlinschte Spielvariante enzustzllen.
Nahere Informationen hierzu erhalten Sig in den Spielbaschreibungen der je-
weiligen Programma.

Schalter fur Neustart eines Spieles

Bei der Mehrzahl der Spielprogramme fur den ATARI 2600 starten Sie mit der
Neustart-Taste (GAME RESET) ocer durch Dricken des Feuersnopfes ein
neues Spiel. Mit GAME RESET kénnen Sie auch wahrend sines laufenden
Spieles wisder von vorne beginnen. Auch der GAME RESET-Schalter wird in
den jeweiligen Bedienungsanleitungen lhrer Spielprogramme genausr be-
schrighen.

Schwierigkeitsgrad-Schalter

Der Schalter fur den Schwierigkeitsgrad (DIFFICULTY] wird in der Hegel dazu
verwendet. um ein Programm fUr erfahrenere Spieler schwieriger zu gestalten,
oder um einen Krifteunterschiza zwischer zwel Spieler auszugleichen. In
Frogrammean fur zwel Spiel2r basinf uBt dar linke Schwierigkeitsgrad-Schaiter
den links eingesteckten Steuerknippel, und der rechte Schaller enispre-
chend den in die rechte AnschiuBbuchse eingesteckten Steuerknilppel.

In einigen Spielen werden den Schwierigkeitsgrad-Schaitern andere Funktio-
nen zugeordnet. Bitte lesen Se hierzu in der Bediznungsanleitung cas ent-
sprechenden Steckmodules nach.

———

WARTUNG UND PFLEGE

II-rATAF!i 2600 Video Computer System wird [hnen dber Janre hinweg Frau-
de macher. wenr Sia die nach folgenden Hinweise und Pflegeanisitungen
beachten:

B Schalten Sie grundséizlich thre Kansole aus, bevor Sie ein Steckmodul
in cen Modulschacht einlegen ader daraus entfernen.

B Die Verwendung van Netzisilen, die sich von der spezell fur den
ATAR! 2600 entwickelten Version unterscheiden, kann eins Zerstorung
lhres ATAR! 2600 Video Computer Systems bewirker,

B Heben Sizdie Konscle oder den Steuerknlppel niemals an den Anschiul-
kabeln hoch.

B Sctren Sie die Konsole, die Sleuerknippel und die Steckmadule keiner
extremen Hitze oder Feuchtigke T aus.

B Llassen Sie wecer die Konsole, noch die Stsuerkruppsl oder Steck-
module fallen.

B Vergsssen Sie nicht, den Strom abzuschalten und cas Nelziel aus der
Steckdose zu ziehen, wenr Sie das Videa Computer System nicht in
Berutzung haben.

B Reinigen Siedie Konscle und die Steuerknippel miteinem weichan, leicht
angefauchteten Tuch.

hr ATARI 2600 wurce so konstruizrt, gal normalerweiss ein Eirbrennen aar
Phosphorschicht des Bildschirmes nicht auftreten kann, wenn Gbear einen 1an-
geren Zeitraum das selbe Bile auf dem Schirm zu sehen ist. Dernoch soliten
Sie folgende Hinweiss beachten:

B ‘Wenn Siz ihre Spielkon=ole in Betrieb haben, sollter sie die Kaontrast-Ein-
steliung lhras Fernzehgerates herunterregeln.

W Schalten Sie diz Spielkonsolz aus, wenn S siz nicht in Benutzung haben.



PROBLEMLOSUNGEN

Sie werden bemerken, dal die meisten Probleme, diz an threm ATARI 2600
Videc Computer System auftreten, einfach gelost warden kornen. Sollten ir-
gendwealche Probleme wéhrend sines Spieles aufireten, lberprifen Sie die
nachfolgend aufgeflihrten Symptome fir moglichs Ursachen und Beseitigung
dieses Problemes. Denken Sie darar, immer den Farnsehapparat abzuschal-
ten und den Metzstecker zu ziehsn, bevor Sis irgendwelche elektrischen Ver-
bindungen Oberprdfen.

Symptom Mégliche Ursache und Problemldsung

Keine Spieifela- Steckmodul wurde nicht <orrekt in dan Mo-
Darstallung auf dem dulschacht eingesteckt, oder die Konsole war
Fernsenhschirm beim Einstecken des Moduls eingeschaltst.
Schalten Sie die Konsole aus und uberprifen
Sie den Sitz des Steckmoculs im Modul-
schacnt. Schalten Sie den Strom nun wieder
ein. Die rote Kontrollampe sollte aufleuchten.

Antenrenkzbel oder Netzstecker wurde nicht
korrekt angeschlossen. Uberprifen Sie samt-
liche Anschlisse.

Storungen inrerhalb des gewéhlten Fermsen-
kanals. Uberprifen Sie die Kanalbereich-
Wahl am Fernsehgerar und an der Konsole,

Umschalter Schwarz-WeiB-/Farbfemseher
nicht richtig eingestalll. Legen Sie den Schal-
ter zuf die Positon COLOR, wenn Sis ein
Farbfernsehgerat angeschloszen haben, unc
auf die Posilion B/W bei Verwendung sines
Schwarz-WeiR-Geratas.

Spielfeld-Darsteliung
unscharf und unrubig

Storungen innerhald des gewéhlten Fernsen-
kanals. Uberprufen Sie die Kanalbereich-
Wahl am Fernsehgerat und an der Konsole,

Anschlufkabel der Konsole richt korrekt in
diz Antennenbuchse oder Konsole eings-
stackt. Uberprifen Sie beide Verbindungen.

Symptom Mogliche Ursache und Prablemldsung

Regeln Sie die Lautstarke lhres Fernseh-
gerates rach. Die Spielgerauschs werden
Uber den Lautsprecher lhres  Fernseh-
apparztes Ubertragen.

keine Spelgerausche

Keir Fernsshempfang Stecken Sie den Antennenstecker wieder

mehr in die Antennenbuchse an der Rickseite
des Fernsehgerates ein.

Salite <eine der oben aufgetiihrien Losungsvorschidge inr Problem beseltigen

kinnen, setzen Sie sich bitta mit Threm zustdndigen ATARI-Fachhandler in

Verbindung.



